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REGULAMENTO
REGULAMENTO DO TORNEIO DE LOL - GGXP 2024

O presente regulamento estabelece regras para inscrição do 
Torneio de LoL GGXP 2024.

1. Participação e Inscrição:
1.1 O torneio será disputado por 8 equipes, cada uma composta 
por 5 titulares e 1 suplente. Em caso de menos de 8 equipes até 
2 semanas antes da primeira fase, o campeonato será 
cancelado, com direito a reembolso para os inscritos.
1.2 Preencher o formulário no site: 
https://ggxp.com.br/ativacoes/torneio-de-lol/
1.3 Realizar o pagamento da taxa de inscrição de R$60,00.
1.4 Envio do comprovante de pagamento para 
contato@ggxp.com.br
1.5 Dados de pagamento: PIX
e-mail: contato@ggxp.com.br
Nome: Anderson Zampieron Gabbardo
Banco: Nubank

2. Modo de Jogo:
2.1 O torneio será realizado no modo de jogo Torneio Alternada 
com Ban, no mapa Summoner’s Rift.

3. Estrutura do Torneio:
3.1 A comunicação oficial com as equipes participantes será 
realizada por meio de e-mails. Todas as informações 
relevantes, atualizações e modificação no regulamento serão 
comunicadas tanto via e-mail aos participantes quanto por 
meio das redes sociais oficiais do evento.



3.2 A primeira fase adotará o modelo suíço, composta por 3 
rodadas. Cada equipe competirá em 3 partidas durante essa 
fase, marcada para ocorrer em 19 de maio, na Voxis (Av Donato 
Quintino, 90, Cidade Nova, Montes Claros - Piso inferior do 
Montes Claros Shopping).
3.3 A segunda fase (final) será em formato Md3, marcada para 
ocorrer em 26 de maio, na GGXP, às 12:00.

4. Cronograma - Primeira Fase:
4.1 Dia 19 de maio de 2024
- 11:00 - 12:00: Partidas 1 e 2
- 12:00 - 13:00: Partidas 3 e 4
- 13:00 - 14:00: Pausa para almoço 
- 14:00 - 15:00: Partidas 5 e 6
- 15:00 - 16:00: Partidas 7 e 8
- 16:00 - 17:00: Partidas 9 e 10
- 17:00 - 18:00: Partidas 11 e 12
- 18:00 - 19:00: Anúncio das equipes classificadas para a final na 
GGXP.

5. Cronograma - Final:
5.1 Dia 26 de maio de 2024
- 12:00 - 13:00: Grande final na GGXP

6. Equipamentos:
6.1 As máquinas serão disponibilizadas pela Voxis. Os 
periféricos(mouse, teclado, headset, Mousepad) devem ser 
levados por cada jogador, tanto na primeira quanto na final.



6.2 Fica estritamente proibido o uso de periféricos 
considerados "macrudos" durante o torneio. Entende-se por 
"macrudos" aqueles que possuem funcionalidades ou 
modificações que oferecem vantagens indevidas aos 
jogadores. A organização reserva o direito de verificar e aprovar 
os periféricos utilizados, podendo desqualificar equipes que 
descumpram esta norma.
6.3 Informações técnicas dos equipamentos fornecidos:
Placa de vídeo: 1650 super
Processador: i5 de 10° geração
RAM: 16GB
Monitor: 60 Hz

7. Premiação do Torneio:
   - 1° lugar: R$1.000,00, troféu e medalhas.
   - 2° lugar: R$400,00, troféu e medalhas.
   - Ambas as equipes finalistas receberão ingressos do evento 
GGXP para seus membros.

8. Desempate - Primeira Fase:
8.1 Critérios de desempate serão:
8.1.1 A. Confronto Direto: Em caso de empate entre duas 
equipes, será considerado o resultado do confronto direto 
como o primeiro critério de desempate.
8.1.2 B. Tempo de Vitória: A equipe que venceu suas partidas no 
menor tempo.
8.1.3 C. Saldo de Torre: A equipe com melhor saldo de torre 
(destruídas - perdidas)

9. Wo (Vitória por Ausência):
9.1 Caso uma equipe não tenha 5 membros presentes no 
horário da partida, será considerada WO.
9.2 Vencedores por WO: O tempo de vitória contará como 0 
para a equipe vencedora;
9.3 A equipe perdedora terá uma punição de 60 minutos em 
seu tempo de vitória.



10. Ocorrências Durante as Partidas:
10.1 Em caso de qualquer problema relacionado ao 
comportamento antiético, será dada uma advertência oral à 
equipe. Persistindo, a equipe inteira do membro afetado será 
desclassificada. Não haverá ressarcimento do valor de 
inscrição em caso de eliminação, saída indevida, conduta 
desportiva inadequada ou situações similares.

11. Mediação de Conflitos:
11.1 Em situações de disputa ou conflito, a produção do torneio 
irá mediar e tomar decisões para garantir uma resolução justa.

12. Gravação de Partidas:
12.1 Não haverá gravação de partidas. Os resultados serão 
baseados no desempenho ao vivo durante o torneio.

13. Transmissão no Telão:
13.1 Todas as partidas serão transmitidas no telão do evento 
com um delay de 3 a 5 minutos, visando preservar a 
integridade competitiva e evitar estratégias baseadas em 
informações em tempo real.

14. Substituições:
14.1 Substituições de titulares pelo suplente devem ser 
comunicadas até 10 minutos antes do início da partida, se 
necessário.

15. Reclamações Sobre a Partida:
15.1 Reclamações sobre a partida serão aceitas apenas durante 
o andamento da mesma, garantindo uma resolução oportuna 
e adequada.

16. Imagem e Publicidade:
16.1 Ao se inscrever no torneio, os membros e a equipe 
concordam com a utilização de sua imagem pelo evento.



17. Restrições de Skins:
17.1 Considerando que algumas skins podem apresentar bugs 
capazes de alterar o comportamento do Campeão, gerando 
alguma vantagem indevida, fica proibido o uso das seguintes 
skins durante a competição:
      1. Anivia: Gelo sombrio
      2. Annie: Gótica
      3. Aphelios: Lunar
      4. Aurelion Sol: Mech
      5. Black alistar
      6. Blitz enferrujado
      7. Corki: Asas do dragão
      8. Corki ufo
      9. Draven Draven
      10. Ezreal: Pulsefire
      11. Ezreal: Fliperama
      12. Fizz: Supergaláctico
      13. Fizz: Doguinho
      14. Gragas: Vândalo
      15. Heimerdinger: Treinador de Dragões
      16. Jayce: Esquecido
      17. Karma: Estrela Negra
      18. Kayle: Pentakayle
      19. Kayle prateada
      20. Kennen: Infernal
      21. Kindred: Supergalácticos
      22. Kog'Maw: Leão Chinês
      23. Kog'Maw: Máquina de Combate
      24. Kog'Maw: Hextech
      25. Lissandra juíza
      26. Lux: Elementalista
      27. Malphite: Barca de Ferro
      28. Malzahar: Chefão
      29. Nautilus: AstroNautilus
      30. Neeko: Inverno Mágico



      31. Nidalee: Caçadora de Cabeças
      32. Nidalee: Desafiante
      33. Nunu: Zumbi
      34. Pax Jax
      35. Rakan: Queridinho
      36. Rammus rei
      37. Renekton: Curtindo o Verão
      38. Rek'Sai: Curtindo o Verão
      39. Rengar: Mech
      40. Riot singed
      41. Ryze jovem
      42. Shaco: Goseong
      43. Shyvana: Garras-de-Crânio
      44. Shyvana: Chamas Negras
      45. Sivir: Caçadora
      46. Sivir: Pax (original)
      47. Sona: DJ
      48. Syndra: Justiceira
      49. Syndra: Atlante
      50. Syndra: Dama de Ouros
      51. Syndra: Guardiã Estelar
      52. Syndra: Curtindo o Verão
      53. Syndra: Dia Nevado
      54. TF pax
      55. Varus: Arco Celeste
      56. Veigar: Chefão Final
      57. Viktor: Criador
      58. Vladmir: Águas Sombrias
      59. Vladmir: Ladrão de Almas
      60. Vladmir: Emissário da Escuridão
      61. Warwick URF (original)
      62. Ziggs: Chefão



18. Alterações no Regulamento:
18.1 A organização reserva o direito de realizar alterações no 
regulamento, se necessário. No entanto, qualquer modificação 
será devidamente comunicada aos participantes por meio de 
e-mails e nas redes sociais oficiais do evento, garantindo 
transparência e ciência por parte das equipes.
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