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REGULAMENTO
CAMPEONATO DE BOMBA PATCH

A GGXP e Moc Hell Kombat, por meio deste edital, apresentam
as regras e regulamentos para o campeonato EA FC25, a ser re-
alizado durante o evento Arena Gamer, dia 25/05/2025, a partir
das 13h.

1 - Informacdes do Evento:
1.1 - Local: Todas as partidas serao presencials, realizadas no
ESPACO OAB EVENTOS R. Dr. Walter Ferreira Barreto, 154 - |bi-

turuna, Montes Claros - MG, 39401-347/

1.2 - Taxa de Inscricao:

R$10,00 por jogador. O pagamento deve ser feito via Pix para o
e-malil contato@ggxp.com.br. Enviar o comprovante para o
WhatsApp (38)9.9161-0310

1.3 - Premiacao:
Os trés melhores colocados, dividirao o prémio em dinheiro
(Pot) da seguinte forma:

1° lugar - 60% do valor arrecadado
2° lugar - 30% do valor arrecadado
3% lugar - 10% do valor arrecadado

1.4 - Participantes:
Vagas individuais limitadas a 16 jogadores, sendo necessario o
MiniMmo de 8 inscritos para realizacao do campeonato.

1.5 - Plataforma:
A plataforma deste torneio sera ?7?
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2 - Formato do Torneio:

2.1 - O torneio sera em chave de eliminacao unica e apenas um
JOgoO, OU seja, cada competidor avancara no torneio a medida
gue vencer seu adversario. Se vocé for o adversario vencido,
esta eliminado do torneio.

2.1 - As chaves serao criadas e aleatorizadas pela plataforma
Challonge, e estarao disponivels para consulta a qualguer mo-
mento do torneio.

3. Configuracao do Jogo:

3.1 - Da criacao de partida
Todos os lobbies de partida precisam ser criados por meio do
mModo AmMIstosos.

3.2 - Tempo de jogo 5 minutos
3.2 - Sera permitido apenas a selecao de times nacionais.

3.3 - A condicao fisica dos jogadores tem gque se manter no
modo aleatorio.

3.4 - Cada participante tem direito a PAUSAR o0 jogo em
qualguer momento do Jogo em situacdes como escanteios,
faltas, cobrancas laterais etc. O participante podera mudar O
Jjogador que ira bater a falta ou escanteio sem ser contado com
PAUSE.

3.5 - Das finais:
. Adiciona-se a opcao de desempate do jogo como: Pénaltis.
.Duracao de cada tempo: 5 minutos
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4. Empate e Violacoes de Regras:

4.1 - Caso ocorra empate, a decisao sera realizada por pénaltis
diretos, sem prorrogacao.

4.2 - Sera advertido e penalizado aqguele jogador que por
qualguer motivo paralise a partida com a bola em andamento,
sofrendo seguinte sistema de cartao amarelo e cartao
vermelho:

sendo advertido primeiro com Cartao amarelo ( adverténcia
sem penalizacao), segunda vez com cartao vermelho
penalizado com 1 gol.

4.2 - Qualguer violacao deve ser reportada antes ou
Imediatamente apos o término da partida. Se nao houver
comunicacao, a partida sera considerada valida.

4.3 - Atrasos mailores gque 10 minutos apos o horario de
chamada podem resultar na desclassificacao do jogador.

44 - Os competidores tém até 2 minutos para se
apresentarem para sua partida. Caso esse tempo seja
extrapolado e um dos competidores nao esteja presente, o
presente serd considerado vencedor por WO
automaticamente.

4.5 - Espera-se que todos os jogadores respeltem os colegas,
organizadores e o publico.

4.6 - Comportamentos inapropriados, como trapacas, assedio,
discriminacao, discursos de odio ou uso de linguagem
ofensiva, resultarao em desqualificacao imediata e possivel
banimento de eventos futuros.
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5. Controles e Teclados:

7

- BE permitido o uso de controles proprios, desde que
compativels com o ?7?7. A administracao instalara e testara o

controle, mas nao ira se responsabilizar por problemas de
desempenho.

Para mais informacoes, entre em contato com Moc Hell
Kombat e GGXP atraves dos canais:

- WhatsApp: (38)9.9923-9884 | (38)9.9161-0310
- Instagram: @ggxpoficial | @MocHellKombat
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